Zatgcznik nr 1 do Zapytania Ofertowego
Specyfikacja, makiety i szkice projektow aplikacji

O aplikacji

Aplikacja ma na celu przyblizenie dzieciom wiedzy teatrologicznej i kulturowej, ze szczegélnym
uwzglednieniem teatru lalek. Gtéwnym bohaterem aplikacji bedzie marionetka, ktorg dzieci bedg ,,0zywiac"
podczas rozwigzywania zagadek wizualno-tekstowych z podpowiedziami. Efektem prawidtowych odpowiedzi
bedzie mozliwo$é samodzielnego poruszania marionetka. Aplikacja ma w ciekawy sposdéb zachecaé do
poznawania teatru, pracy lalkarza oraz samego Baja.

Ponizej w dwdéch odnosnikach-linkach znajdujg sie wstepne projekty, ktdre nakreslajg charakter oraz wyglad
aplikacji.

Odnosnik nr 1 — Wytyczne do projektu graficznego i szkice ekranéw do makiety
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1KUvVBDtfMxQ59UXy4ktDuligpwpgG4 u

Odnosnik nr 2 — Makieta Figma - link
https://www.figma.com/proto/IlvC3apbads5ZP9pYxDwS3w/TB prototype 1?scaling=scale-down&page-
id=0%3A18&starting-point-node-id=3%3A3&show-proto-sidebar=1&node-id=3%3A3

Specyfikacja

PODSTAWOWE FUNKCJONALNOSCI
Uzytkownik:

1. moze odblokowac 5 kategorii: ,Marionetka” (l), ,,Ruch” (ll), ,Kostiumy” (lll), ,Dodatki” (IV) i ,,Pobierz”
(V). W kazdej kategorii znajduje sie od 3 do 20 elementéw i funkcji domyslinie zablokowanych,
dostepnych po rozwigzaniu réznego typu, losowych zagadek wizualno-tekstowych (np. quiz, potacz
obrazki, dopasuj, zgadnij, uktadanka).

a. w kategorii ,,Marionetka” (1) moze odblokowa¢ w dowolnej kolejnosci minimum 5 ruchomych
elementow marionetki (reka lewa, reka prawa, noga lewa, noga prawa, tutéw + gtowa), aby
samodzielnie poruszy¢ dostepnymi w kategorii elementami marionetki przeciggajac i
upuszczajac (kursorem lub palcem, metoda drag & drop) nitke i/lub ruchomy element (noga,
reka itd.) i ustawi¢ marionetke w wybranej przez siebie statycznej pozycji (pozie);

i odblokowanie wszystkich 5 elementdw z kategorii ,Marionetka” powoduje otrzymanie
dostepu do kategorii ll, lll, IV i mozliwo$¢ odblokowania elementéw tam
udostepnionych w dowolnej liczbie i kolejnosci;

ii. tylko odblokowanie wszystkich elementéw z kategorii ll, 1lI, IV powoduje otrzymanie
dostepu do kategorii V i odblokowanie elementdw i funkcji w niej dostepnych;
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iii. tylko odblokowanie wszystkich elementdéw z kategorii I, I, lll, IV i V (czyli rozwigzanie
wszystkich dostepnych w aplikacji zagadek) daje mozliwosé pobrania
spersonalizowanego dyplomu w formacie pdf i jpg i podzielenia sie nim w mediach
spotecznos$ciowych lub wystania mailem na adres Teatru Baj i wziecia udziatu w
losowaniu nagrdd (2 razy do roku);

b. w kategorii, Ruch” (Il) moze odblokowa¢ w dowolnej liczbie i kolejnosci 3 przyktadowe
animacje (ukton, podskok, machanie reka, 1-2 sekundy w petli) poprzez rozwigzanie ww.
zagadek, aby przekonac sie jak lalkarz moze ozywi¢ marionetke;

c. w kategorii, Kostiumy” (lll) moze odblokowaé¢ w dowolnej liczbie i kolejnosci 10 elementéw
ubioru (ptaszcze, bluzki, spddnice, sukienki) oraz 6 przebran (petnych ubioréow “od stép do
gtdow”: np. czarodziej?, pirat, ksiezniczka, krdl, rycerz?, wiedzma3, aby nastepnie ubra¢
marionetke w wybrane przez siebie kostiumy;

d. w kategorii ,Dodatki” (IV) moze odblokowa¢ w dowolnej liczbie i kolejnosci 20 akcesoriow (4
peruki, 4 czapki i kapelusze, 2 okulary, 4 pary butdw, 3 wasy i brody, 3 maski), aby nastepnie
ubraé w nie marionetke i dowolnie faczyé z elementami z kategorii lll;

e. w kategorii ,Pobierz” (V) moze odblokowaé¢ w dowolnej kolejnosci nastepujgce funkcje:

i Pobierz - aby pobrac screen z marionetkg na swoje urzadzenie (komputer, smartfon,
tablet) w formacie png i/lub jpg;

ii.  Wyslij - aby wysta¢ screen mailem;

iii. Udostepnij - aby udostepnic¢ screen w mediach spotecznosciowych;

Kazdy screen do pobrania, wystania lub udostepnienia powinien zawiera¢ procz
ubranej w wybrane kostiumy i dodatki marionetki w wybranej pozie/pozycji,
oswietlonej, na tle sceny z elementami kurtyny logo Teatru Baj i tekstem zachecajgcym
do skorzystania z aplikacji, np. ,,Oto marionetka, stworzona przeze mnie w aplikacji
Teatru Baj, imie uzytkownika”.

2. Na kazdym etapie rozgrywki uzytkownik ma mozliwos¢ dostep do menu zawierajgcego: Zacznij od
poczatku (funkcja ta powoduje zresetowanie postepu rozgrywki), Zasady gry, Informacje o aplikacji,
Program Teatru Baj, aby dowiedzie¢ sie wiecej o rozgrywce i samym Teatrze;

3. Na kazdym etapie rozgrywki uzytkownik ma mozliwos¢ uzyskania podpowiedzi, np. poprzez ikone
podpowiedzi, podswietlenie i/lub animacje aktywnego elementu lub funkcji, aby wiedzie¢, co robi¢ w
danym momencie;

4. Na poczatku rozgrywki ma mozliwosc odstoniecia kurtyny, a nastepnie, w kazdym momencie rozgrywki
ma mozliwos¢ manipulacji kurtyna;

5. Na poczatku rozgrywki ma mozliwos¢ zapalenie reflektoréw a nastepnie, w kazdym momencie
rozgrywki ma mozliwos$¢ manipulacji kgtem nachylenia (90 stopni), natezenia swiatta i zmiany jego
koloru, co wptywa na wyglad marionetki na scenie i odwzorowanie koloréw strojow i dodatkéw;

6. Po kazdej poprawnie rozwigzanej zagadce ma mozliwos$¢ otrzymanie informacji zwrotnej i powrotu do
wyboru kolejnych elementdw lub funkcji do odblokowania;

7. Po kazdej nieprawidtowej prébie rozwigzania zagadki ma mozliwosé otrzymania informacji zwrotnej,
zachecajgcej do sprébowania raz jeszcze;

! dostepny jako bonus po odblokowaniu wszystkich elementdéw z kategorii Il
2 dostepny jako bonus po odblokowaniu wszystkich elementdw z kategorii 1l
3 dostepny jako bonus po odblokowaniu wszystkich elementéw z kategorii IV



8. Ma mozliwos¢ zapoznania sie z klauzulg RODO oraz komunikatem o uzywaniu ciasteczek (cookies).

OGOLNE ZALOZENIA:

1) Scenariusz i mechanika aplikacji

5 kategorii elementow i funkcji do odblokowania: ,Marionetka” (1), ,Ruch” (ll), ,,Kostiumy” (l1),
,Dodatki” (IV) i ,Pobierz” (V);

45 losowych zagadek wizualno-tekstowych (quiz, potgcz obrazki, dopasuj, zgadnij, uktadanka) na 3
poziomach trudnosci (poziom 1: trzy elementy w zagadce do wyboru/potaczenia lub odgadniecia,
poziom 2: cztery elementy do wyboru, poziom 3: pie¢ elementédw do wyboru); a wiec liczba
elementow zagadki zalezna jest od poziomu trudnosci;

opcje: mozliwos¢ powiekszenia czcionki i zmiany kontrastu, tryb podpowiedzi, dzwiek / bez dzwieku;

2) Interface aplikacji
Lista elementéw graficznych:

ekran startowy z marionetka ubrang w strdj czarodzieja z animacjg uktonu i podskoku w petli

5 elementdw graficznych (ikon/ilustracji 2d) do 45 zagadek;

48 ikon elementéw lub funkcji z 5 kategorii;

36 ilustracji wektorowych elementow z kategorii ,,Kostiumy” i ,,Dodatki”, w ktére mozna ubrac
marionetke;

przycisk wigcz/wytgcz dzwiek;

ekran podsumowania gry (po odblokowaniu wszystkich elementéw, funkgcji i kategorii,

ekran informacji zwrotnej po kazdej zagadce;

Przyciski menu (z opcja resetu rozgrywki, instrukcja, informacjami i linkiem do programu Teatru Baj);
przycisk ,graj”;

5 przyciskéw kategorii z ikonami prowadzgcych do horyzontalnej listy skrolowania z elementami i
funkcjami do odblokowania;

Tto w grze;

Tto w menu

Ikony i ilustracje powinny by¢ dwuwymiarowe w formie wektordow (svg), zapisywane w formacie png tylko, gdy

jest to koniecznie, aby aplikacja szybko sie tadowata i ptynnie dziatata sie w przegladarce.

3) Efekty specjalne i animacje

3 gotowe animacje ruchu marionetki: ukton, podskok i machanie muszg zosta¢ wykonane kodem lub za
pomocg aplikacji takich jak np. Web Animator;

twarz marionetki animuje sie: mruganie oczami, usmiech;

inne efekty specjalne np. konfetti po odblokowaniu wszystkich zagadek z danej kategorii musi zostaé
wykonane kodem;



4) Jezyk

aplikacja musi zosta¢ wykonana w jezyku polskim; po stronie wykonawcy lezy korekta, edycja a takze
dopasowanie do grupy docelowej dostarczonych przez Zleceniodawce tekstéw;

5) Struktura i nawigacja

System nawigacji aplikacji musi zosta¢ zaprojektowany zgodnie z aktualnymi zasadami tworzenia
aplikacji. Nawigacja powinna zapewniac wysoki poziom ergonomii, a zatem musi by¢ intuicyjna,

umozliwiaé fatwy dostep do poszukiwanej tresci oraz stanowic przejrzysty i zrozumiaty dla grupy
docelowej system komunikacji;

Linki zewnetrzne powinny domyslinie otwieraé sie we wbudowanej przegladarce, umozliwiajacej
powrdt do ostatniego kontekstu w aplikacji za pomoca jednego klikniecia.

6) Wymagania techniczne aplikacji

Aplikacja webowa (mobile first, RWD) musi ptynnie dziataé online w kazdej typowej przegladarce
internetowej (Chrome, Firefox, Safari, Edge), w wersjach wydanych w roku 2020 i pdzniej, na
urzadzeniach mobilnych (Internet 4G i 3G) i stacjonarnych,

aplikacja powinna spetnia¢ warunki Progressive Web App (PWA),

aplikacja musi by¢ pozycjonowalna,

Aplikacja powinna umozliwia¢ zapisywanie stanu gry po odswiezeniu strony lub przerwaniu potaczenia
internetowego,

Aplikacja powinna umozliwiac zresetowanie aktualnego stanu gry i rozpoczecie od poczatku.

DODATKOWE ZAtOZENIA

Aplikacja ma spetnia¢ standardy WCAG 2.1 okreslone w ustawie z dnia 4 kwietnia 2019 r. o dostepnosci
cyfrowej stron internetowych i aplikacji mobilnych podmiotéw publicznych.

Aplikacja udostepnia uprawnionym uzytkownikom dane analityczne (np. Google Analytics)

Wykonawca gwarantuje bezptatne usuniecie wszelkich ewentualnych wad projektu oraz niezbednych
aktualizacji w okresie 24 miesiecy od daty podpisania protokotu odbioru. Wykonawca zobowigzuje sie
do nieodptatnego usuniecia wad wynikajacych z gwarancji w terminie 7 dni od zgtoszenia.

Wykonawca przeniesie na Zamawiajgcego petnie autorskich praw majatkowych dotyczacych utworéw
powstatych w ramach realizacji niniejszego Zamdwienia: grafik, animacji, uporzgdkowanego kodu
zrédtowego aplikacji, dokumentacji opisujgcej mozliwo$¢ wymiany plikéw graficznych w
poszczegdlnych kategoriach oraz instrukcji wgrywania aplikacji na serwer Zamawiajacego

ELEMENTY PO STRONIE ZLECENIODAWCY

Zawartos$¢ tekstowa - napisanie i przekazanie Wykonawcy zagadek wizualno-tekstowych (wraz z
przygotowaniem odpowiedzi i podpowiedzi)

wsparcie merytoryczne (lalkarskie) Wykonawcy w przygotowaniu animacji marionetki (doradzenie jak
poprawnie powinna ruszac sie marionetka wykonujac podstawowe czynnosci: ukfon, podskok,
machanie i ewentualnie inne)



